
 

 



 



 

 



 



 

 

  



 

 



 

 

  



 

 

 

 



 



Nombre Dibujo Desarrollo Área Volumen

Cubo o hexaedro
a

A = 6a2 V = a3

Paralelepípedo 
u ortoedro

a b

c
a

c

b A = 2(ab + ac + bc) V = abc

Prisma

B

H H

B

AT = 2AB + AL

V = AB · H

Cilindro H

R

H
2πR

R

R

AB = πR2

AL = 2πRH
AT = 2AB + AL

Pirámide
H
Ba

h

B

AT = AB + AL

V = 1
3 

AB · H

Cono GH

R
R

AL

G AB = πR2

AL = πRG
AT = AB + AL

Tronco  
de pirámide

B2

B1

H h

B1

B2

AT = AB1
 + AB2

 + AL

V = 1
3  

(AB1
 + AB2

 +

     + √AB1
 · AB2) · H

Tronco de cono

R

GH

r G

R

r

AL

AB1
 = πR2

AB2
 = πr2

AL = π (R + r)G
AT = AB1

 + AB2
 + AL

Esfera R No tiene desarrollo 
plano. A = 4πR2

V = 4
3 

πR3 
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1.3  Áreas y volúmenes de los poliedros regulares
Poliedro regular Desarrollo Área Volumen

a

Tetraedro

A a 32= V a
12

23
=

a

Cubo o hexaedro

A = 6a2 V = a3

a

Octaedro

A a2 32= V a 2
3

3
=

a

Dodecaedro

A a3 25 10 52= + V a
4 15 7 5

3
= +_ i

a

Icosaedro

A a 35 2= V a
12
5 53

3
= +_ i

arias
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